CAROLL ANDREA CONTRERAS CERDA
DIBUJANTE DE ARQUITECTURA Y OBRAS CIVILES
Bahia Corral # 30, Reserva de Machali, Machali

Celular: 9-9999024
E-mail: carollcontrerascerda@gmail.com

INFORMACION PERSONAL

RUT : 15.126.247-3

FECHA DE NACIMIENTO : 29 de Octubre de 1983
NACIONALIDAD : Chilena

EDAD : 31 afios

ESTADO CIVIL : Soltera

EXPERIENCIA LABORAL

= ADM PLANNING CONSULTORES LTDA.

Abril 2011 a la fecha.

Dibujante en Mineria.

Proyecto “Servicio de Gestién de Informacién para la Superintendencia Ingenieria Mina”
Contrato 4501105910.

Codelco Chile — Divisién Teniente.

Detalle de Actividades

e Dibujo de planos mineros de desarrollos verticales y horizontales relacionados a:
-Excavaciones
-Fortificacién
-Drendje
-Perforacién
-Informacién Topogréfica
-Detalles en 3D
-Infraestructura

-Planos de responsabilidad



= GIANETTI Y ASOCIADOS S.A.
Servicios Part-Time.
v" Dibujante en Mineria.
Proyecto “Servicios de Levantamiento y Evaluacién de Instalaciones e Infraestructura Mina”

Codelco Chile — Divisién Salvador.

v" Dibujante en Mineria.

Proyecto Minera Escondida, “Servicio de Inspeccién Estructural Talleres GMEM.

Detalle de Actividades

e Dibujo de planos asociados a:
-Levantamientos Topogrdficos
-Estructuras
-Obras Civiles

= PYD ARQUITECTURA
Febrero 2011 a Abril 2011

Dibujante de Arquitectura

» CODELCO CHILE - DIVISION EL TENIENTE
Enero a Febrero 2011
Prdctica Profesional, Dibujante en mineria.

Superintendencia Ingenieria Mina, Colon alto.

PROGRAMA DE DESARROLLO EDUCACIONAL Y PROFESIONAL

= Ensefianza Bdasica 1988 - 1998
Colegio Republica Argentina

= Ensefianza Media 1998 - 2001

Instituto Regional de Educacion

= INACAP - Sede Rancagua 2007 - 2008

Ing. En Prevencién de Riesgos

= AIEP — Sede Rancagua 2008 - 2011
Dibujo de Arquitectura y Obras Civiles



=  Codelco Chile — Divisién El Teniente 2011

Préctica profesional Dibujante en Mineria.

DOMINIO DE SOFTWARES COMPUTACIONALES

"  Windows M Microsoft Word
M Microsoft Excel
M Microsoft Power Point
M Microsoft Outlook

* Aplicaciones de Disefio M AutoCAD 2D y 3D



